


	 	

						ПРОТОКОЛ	СУДЬИ	ВИДЕОПОВТОРОВ

Фонбет	Чемпионат	Континентальной	хоккейной	лиги	–	Чемпионат	России	по	хоккею	сезона	2022–2023	
гг.

Дата 18.10.2022Город

Город
Москва 	Арена Мегаспорт Время 19-30

Команда	А Спартак R№/R№ R32	Лаврентьев	Антон	/	R34	Раводин	Алексей

Команда	Б Салават	Юлаев L№/L№ L51	Иванов	Юрий	/	L92	Вилюгин	Никита

		

№ Время 
матча

Инициатор 
просмотра

R№ или 
L№

Решение 
с игры

Причина Итоговое 
решение

Взятия ворот, произведенные командой «А» Взятия ворот, произведенные командой «Б»
# Время Г А 1 А 2 # Время Г А 1 А 2
1 41 31 93 62 26 1 07 34 78 72
2 54 38 93 4 26 2 16 04 91 55 85

3 18 18 24 91
4 37 09 19 33
5 54 08 98 87 33

Замечания Судьи видеоповторов
	
	
	
	
	
	

№	матча

213

Судья	видеоповторов Кравченко	Дмитрий	 подпись



Памятка	Судьи	видеоповторов	на	ледовой	арене.
Судья	видеоповторов	на	ледовой	арене	обязан:
1.	Прибыть	в	комнату	видеопросмотров	на	арене	за	70	минут	до	начала	Матча.
2.	Проверить	совместно	с	техническим	работником	работу	системы	«Видеогол»	и	наличие	телевизионного	сигнала	трансляции	Матча.
3. 	 Удостовериться, 	 что 	Система 	 «Видеогол» 	 работает, 	 и 	 происходит 	 запись 	 разминки 	Судей 	 и 	 команд 	 со 	 всех 	 имеющихся 	 камер, 	 за	
исключением	камер	в	воротах,	которые	устанавливаются	непосредственно	после	подготовки	льда	перед	Матчем.	Оставаться	на	рабочем	
месте	и	контролировать	разминку	команд.	В	случае	возникновения	инцидентов	или	конфликтных	ситуаций	Судья	видеоповторов	на	ледовой	
арене 	 обязан 	 оперативно 	 проинформировать 	 Департамент 	 проведения 	 соревнований, 	 Инспектора 	 матча 	 и 	 Судей 	 Матча 	 о 	 причинах	
возникновения	инцидента	и	дать	указание	техническому	работнику	Клуба	оперативно	переслать	в	КХЛ	видеозапись	необходимого	момента	
разминки.
4.	За	60	минут	до	Матча	удостовериться	в	наличии	бесперебойной	триплексной	телефонной	связи	со	столом	Судей	в	бригаде	и	наличии	
видеосигнала	из	Комнаты	Судьи	видеоповторов	в	Спортсооружении	в	Комнату	видеопросмотров	в	офисе	ФХР.
5.	При	возникновении	технических	проблем	уведомить	Главных	судей	и	комнату	видеопросмотров	в	офисе	ФХР.
6.	Просматривать	следующие	ситуации,	связанные	с	взятием	ворот	и	корректировкой	времени	Матча	в	соответствии	с	Правилами	игры:

1) пересечение	шайбой	плоскости	линии	ворот;

2) пересечение	шайбой	плоскости	линии	ворот	в	ситуации	сдвига	ворот;

3) шайба	попадает	в	ворота	до	или	после	окончания	времени	периода;

4) шайба	направлена	в	ворота	ногой/коньком,	«отчетливый	удар	ногой»	был	очевиден;

5) шайба	преднамеренно	направлена,	отбита	или	заброшена	в	ворота	атакующим	игроком	любым	способом	(и	с	помощью	
любой	части	его	тела),	кроме	как	его	клюшкой	–	кроме	ногой/коньком	–	см.	п.п.	4);

6) шайба	попадает	в	ворота	в	результате	отскока	от	Судьи;

7) по	шайбе	ударили	или	перенаправили	в	сетку	ворот	клюшкой,	расположенной	выше	высоты	перекладины	ворот;

8) шайба,	попадающая	в	ворота	надлежащим	образом	через	открытое	пространство	спереди	ворот	(чтобы	убедиться,	
что	шайба	не	попала	в	ворота	неправильно,	например	сквозь	сетчатую	сетку	или	под	основанием	ворот	и	т.д.);

9) попадание	шайбы	в	сетку	ворот,	как	кульминация	непрерывной	игры,	когда	на	результат	игры	не	повлиял	свисток	
главного	судьи	при	потере	шайбы	из	виду;

10) законность 	 всех 	 потенциальных 	 голов 	 при 	 выполнении 	 штрафного 	 броска 	 или 	 попытки 	 броска 	 для 	 выявления	
победителя, 	 чтобы 	 обеспечить 	 соблюдение 	 применимых 	 правил 	 (например, 	 вратарь 	 покидает 	 площадь 	 ворот 	 до	
касания 	шайбы 	 в 	 центре 	 льда, 	 вратарь 	 бросает 	 клюшку, 	 вратарь 	 сдвигает 	 ворота, 	 игрок, 	 выполняющий 	 бросок	
проносит	шайбу	на	крюке	клюшке	выше	нормальной	высоты	плеч,	игрок,	выполняющий	бросок,	применяет	незаконный	
маневр	«спин-о-рама»,	непрерывное	продвижение	шайбы	вперед	игроком,	повторный	бросок	/	отскок	от	игрока	и	т.д.)

11) для	определения	правильного	времени	на	табло	в	случае,	если	время	Матча	отображено	на	экране	монитора	Системы	
«Видеогол».

7.	В	последнюю	минуту	основного	времени	Матча	и	в	овертайме	Матча	просматривать	все	вышеуказанные	ситуации,	связанные	со	взятием	
ворот	и	корректировкой	времени	Матча,	а	также	ситуации,	описанные	в	Приложении	10	Спортивного	регламента	КХЛ:

1) взятие	ворот	после	незафиксированного	положения	«вне	игры»;

2) взятие	ворот	в	результате	блокировки	вратаря;

3) пропуск	остановки	игры,	приведший	ко	взятию	ворот,	в	связи	со	следующими	ситуациями:	
• пас	рукой,	
• игра	высоко	поднятой	клюшкой,	
• шайба	за	пределами	игровой	площадки,	
• нарушение	численного	состава;

8.	Оперативно	просматривать	каждый	гол	(засчитанный	или	отмененный).	После	засчитанного	Главным	судьей	гола	«с	игры»	для	Судьи	
видеоповторов	предусмотрена	60-секундная	пауза,	в	которую	он	должен	включить	оранжевый	фонарь	и	не	выключать	его	до	того	момента,	
пока	не	будет	установлено,	что	взятие	ворот	проведено	в	соответствии	с	Правилами	игры	в	хоккей.	В	случае	возникновения	сомнений	в	
правильности	взятия	ворот	Судья	видеоповторов	должен	сообщить	Главному	судье	о	начале	процедуры	«просмотр	гола»	и	связаться	с	
комнатой	видеопросмотров	в	офисе	ФХР.
9.	После	отмененного	Главным	судьей	гола	«с	игры»	он	должен	объявить	по	громкой	связи	для	Зрителей	о	причине	отмены	гола.	В	то	же	
время	Судья	видеоповторов	должен	просмотреть	эпизод,	связанный	с	отменой	гола,	без	включения	оранжевого	фонаря.	После	просмотра	
эпизода	Судья	видеоповторов	вправе	согласиться 	с 	решением	Главного 	судьи	или	при	несогласии	с 	ним	зажечь	оранжевый	фонарь	и	
сообщить	Главному	судье,	что	идет	процедура	«просмотр	гола»	и	связаться	с	комнатой	видеопросмотров	в	офисе	ФХР.
10.	Оперативно	сообщать	Секретарю	Матча	(включенный	оранжевый	фонарь),	что	просматривается	потенциальный	гол.	Гол	не	может	быть	
засчитан	(или	отменен) 	в 	результате	видеопросмотра	после	вбрасывания, 	произведенного	непосредственно	после	потенциального	гола.	
После	просмотра	потенциального	гола	он	должен	немедленно	сообщить	Главному	судье	решение	Специалиста	КХЛ	по	видеопросмотрам,	
если	отсутствует	канал	триплексной	связи	между	Специалистом	КХЛ	по	видеопросмотрам	и	Главными	судьями	Матча.
11. 	 Сообщать 	 решение 	Специалиста 	 КХЛ 	 по 	 видеопросмотрам 	 по 	 спорному 	 моменту, 	 связанному 	 с 	 голом. 	 Если 	 Главный 	 судья 	 или	
Специалист	КХЛ	по	видеопросмотрам	просят	рассмотреть	спорный	момент,	связанный	с	голом,	то	Судья	видеоповторов	на	ледовой	арене	
должен 	 предоставить 	Специалисту 	 КХЛ 	 по 	 видеопросмотрам 	 все 	 предоставленные 	материалы, 	 чтобы 	 рассмотреть 	 спорный 	момент 	 и	
принять	верное	заключение	касательно	правильного	гола.	Если	просмотр	спорного	момента	на	арене	и	в	комнате	видеопросмотров	ФХР	не	
дает	достаточной	информации	для	принятия	решения,	то	окончательное	решение	по	спорному	моменту	передается	Главному	судье	Матча.
12. 	В	обязанности	Судьи	видеоповторов	на	ледовой	арене	входит	запись	времени	разбираемого	гола	и	правильная	переустановка	
времени	на	табло. 	Судья	видеоповторов	на	ледовой	арене	должен	использовать	все	предоставленные	материалы,	чтобы	рассмотреть	
спорный	момент	и	принять	верное	заключение	касательно	правильного	времени	гола.
13.	После	верно	засчитанного	взятия	ворот	определять	авторов	голов	и	передач	и	сообщать	информацию	Секретарю	Матча.
14.	После	окончания	Матча	связаться	с	комнатой	видеопросмотров	в	офисе	ФХР	для	подведения	итогов	Матча	и	разбора	спорных	моментов	
Матча.
15.	В	случае	возникновения	спорной	ситуации	во	время	просмотра	потенциального	гола	после	Матча	сообщить	в	Департамент	судейства	об	
обстоятельствах,	связанных	со	спорным	моментом	и	принятому	по	нему	решению.	Письменные	отчеты	Судья	видеоповторов	на	ледовой	
арене	отправляет	в	КХЛ	по	электронной	почте	сразу	после	Матча.
16.	В	случае	расхождения	мнений	Специалиста	КХЛ	по	видеопросмотрам	и	Судьи	видеоповторов	на	ледовой	арене	мнение	Специалиста	КХЛ	
по 	 видеопросмотрам 	 является 	 решающим. 	 В 	 случае 	 отсутствия 	 триплексной 	 связи 	 с 	 комнатой 	 видеопросмотров 	 на 	 арене, 	 решение	
принимает	Судья	видеоповторов	на	ледовой	арене.










