




   
 

      ПРОТОКОЛ СУДЬИ ВИДЕОПОВТОРОВ 
 

Чемпионат Континентальной хоккейной лиги – Чемпионат России по хоккею сезона 2021–2022 гг. Дата 29.09.2021 

Город 

Город 

  Хельсинки Арена Хартвалл Время 18:30 

Команда А   Йокерит R1/R2 Юрий Оскирко №26 / Александр Сергеев №39 
Команда Б АК Барс L1/L2 Дмитрий Головлев №99 /Артем Савенков №89 

   
 

№ Время Инициатор просмотра R1 или L1 Причина Решение 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 

Взятия ворот, произведенные командой «А» Взятия ворот, произведенные командой «Б» 
# Время Г А 1 А 2 # Время Г А 1 А 2 
1 7 13 3 81     37 1 28 57 51 96     30 
2 31 00 3 4     21 2 44 50 9 12 44 
3 36 24 37 28     90 3 57 54 95 51 69 
4 63 56 6         
            
            
            

 
Замечания Судьи видеоповторов 

 
Замечаний судьи видеоповторов нет.
  
 
  
  
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

№ матча 
137 

Судья видеоповторов Пайхо Микко подпись 
MP 



 
 

Памятка Судьи видеоповторов на ледовой арене. 
 

Судья видеоповторов на ледовой арене обязан: 
1. Прибыть в комнату видеопросмотров на арене за 70 минут до начала Матча. 
2. Проверить совместно с техническим работником работу системы «Видеогол» и наличие телевизионного сигнала трансляции Матча. 
3. Удостовериться, что Система работает и происходит запись разминки судей и команд. Оставаться на рабочем месте и контролировать 
разминку команд. В случае возникновения инцидентов или конфликтных ситуаций Судья видеоповторов на ледовой арене обязан оперативно 
проинформировать Департамент проведения соревнований, Инспектора Матча и Судей Матча о причинах возникновения инцидента и дать 
указание техническому работнику Клуба оперативно переслать в КХЛ видеозапись необходимого момента разминки. 
4. За 60 минут до Матча удостовериться в наличии бесперебойной триплексной телефонной связи со столом Судей в бригаде и наличии 
видеосигнала из Комнаты Судьи видеоповторов в Спортсооружении в Комнату видеопросмотров в офисе ФХР. 
5. При возникновении технических проблем уведомить Главных судей и комнату видеопросмотров в офисе ФХР. 
6. Просматривать следующие ситуации, связанные с взятием ворот и корректировкой времени Матча в соответствии с Правилами игры: 

а) пересечение шайбой плоскости линии ворот; 

б) пересечение шайбой плоскости линии ворот в ситуации сдвига ворот; 

в) шайба попадает в ворота до или после окончания времени периода; 

г) шайба направлена в ворота ногой/коньком, «отчетливый удар ногой» был очевиден; 

д) шайба преднамеренно направлена, отбита или заброшена в ворота атакующим игроком любым способом (и с помощью 
любой части его тела), кроме как его клюшкой – кроме ногой/коньком – см. п.п. 4); 

е) шайба попадает в ворота в результате отскока от Судьи; 

ж) по шайбе ударили или перенаправили в сетку ворот клюшкой, расположенной выше высоты перекладины ворот; 

з) шайба, попадающая в ворота надлежащим образом через открытое пространство спереди ворот (чтобы убедиться, что 
шайба не попала в ворота неправильно, например сквозь сетчатую сетку или под основанием ворот и т.д.); 

и) попадание шайбы в сетку ворот, как кульминация непрерывной игры, когда на результат игры не повлиял свисток 
главного судьи при потере шайбы из виду; 

к) законность всех потенциальных голов при выполнении штрафного броска или попытки броска для выявления 
победителя, чтобы обеспечить соблюдение применимых правил (например, вратарь покидает площадь ворот до касания 
шайбы в центре льда, вратарь бросает клюшку, вратарь сдвигает ворота, игрок, выполняющий бросок проносит шайбу 
на крюке клюшке выше нормальной высоты плеч, игрок, выполняющий бросок, применяет незаконный маневр «спин-о-
рама», непрерывное продвижение шайбы вперед игроком, повторный бросок / отскок от игрока и т.д.) 

л) для определения правильного времени на табло в случае, если время Матча отображено на экране монитора Системы 
«Видеогол». 

7. В последнюю минуту основного времени Матча и в овертайме Матча просматривать все вышеуказанные ситуации, связанные со взятием 
ворот и корректировкой времени Матча, а также ситуации, описанные в Приложении 10 Спортивного регламента КХЛ: 

а) взятие ворот после незафиксированного положения «вне игры»; 

б) взятие ворот в результате блокировки вратаря; 

в) шайба покидает пределы игровой площадки непосредственно перед взятием ворот; шайба попадает в табло или иной 
объект над игровой площадкой непосредственно перед взятием ворот;;  

г) игрок умышленно направляет шайбу партнеру рукой в нейтральной зоне или в зоне атаки непосредственно перед взятием 
ворот команды-соперника; 

д) игрок нарушает правило игры по шайбе высоко поднятой клюшкой непосредственно перед взятием ворот команды 
соперника;  

е) Взятие ворот происходит командой, имеющей на льду больше Игроков, чем положено по Правилам игры в хоккей; 
8. Оперативно просматривать каждый гол. После каждого гола предусмотрена 60-секундная пауза для того, чтобы Судья видеоповторов на 
ледовой арене и Специалист КХЛ по видеопросмотрам могли удостовериться, что взятие ворот было проведено в соответствии с Правилами 
игры. 
9. Оперативно сообщать Секретарю Матча (включенная желтая лампа), что просматривается потенциальный гол. Гол не может быть засчитан 
(или отменен) в результате видеопросмотра после вбрасывания, произведенного непосредственно после потенциального гола. После 
просмотра потенциального гола он должен немедленно сообщить Главному судье решение Специалиста КХЛ по видеопросмотрам, если 
отсутствует канал триплексной связи между Специалистом КХЛ по видеопросмотрам и Главными судьями Матча. 
10. Предоставить Специалисту КХЛ по видеопросмотрам и Главным судьям все возможные видеоматериалы, чтобы рассмотреть спорный 
момент и принять верное заключение касательно правильного гола или нарушения. Если просмотр спорного момента на арене и в комнате 
видеопросмотров ФХР не дает достаточной информации для принятия решения, то окончательное решение по спорному моменту передается 
Главному судье Матча. 
11. В случае сомнений в правильности забитого гола зажечь желтую лампу, незамедлительно связаться с комнатой видеопросмотров 
ФХР и сообщить об этом Главным судьям Матча. Специалист КХЛ по видеопросмотрам принимает окончательное решение по спорному 
моменту, связанному с потенциальным голом, если он был не замечен Главным судьей во время Матча. После просмотра потенциального гола 
во время Матча Судья видеоповторов на ледовой арене должен сообщить Главному судье решение Специалиста КХЛ по видеопросмотрам, 
если отсутствует канал триплексной связи между Специалистом КХЛ по видеопросмотрам и Главными судьями Матча. Если Специалист КХЛ 
по видеопросмотрам определил, что взятия ворот нет, то Матч должен быть продолжен. Если Специалист КХЛ по видеопросмотрам определил, 
что было взятие ворот, то он должен сообщить свое решение Главному судье по каналу триплексной связи или через Судью видеоповторов на 
ледовой арене, если отсутствует канал триплексной связи между Специалистом КХЛ по видеопросмотрам и Главными судьями Матча. В этом 
случае Главный судья должен остановить Матч, сделать объявление по громкой связи о взятии ворот. Судья видеоповторов на ледовой арене 
должен связаться с Секретарем Матча и сообщить правильное время взятия ворот для установки его на информационном табло. 
12. Если Специалист КХЛ по видеопросмотрам не успевает принять решение по потенциальному голу во время Матча, и Матч остановлен по 
иной причине, то Судья видеоповторов на ледовой арене должен включить желтую лампу на судейском столике, и процедура видеопросмотра 
должна проходить в обычном порядке. 
13. В обязанности Судьи видеоповторов на ледовой арене входит запись времени разбираемого гола и правильная переустановка 
времени на табло. Судья видеоповторов на ледовой арене должен использовать все предоставленные материалы, чтобы рассмотреть 
спорный момент и принять верное заключение касательно правильного времени гола. 
14. В случае возникновения спорной ситуации во время просмотра потенциального гола после Матча сообщить в Департамент судейства об 
обстоятельствах, связанных со спорным моментом и принятому по нему решению. Письменные отчеты Судья видеоповторов на ледовой 
арене отправляет в КХЛ по электронной почте сразу после Матча. 
15. После верно засчитанного взятия ворот определять авторов голов и передач и сообщать информацию Секретарю Матча. 
16. При просмотре видеозаписи в комнате Судьи видеоповторов на ледовой арене могут присутствовать только Судья видеоповторов на 
ледовой арене, Инспектор Матча и технический работник Клуба-«хозяина».  



  
 

PROTOCOL OF THE STATISTICAL SUPERVISOR 
 

Kontinental Hockey League Championship – Russian Men’s Ice Hockey Championship. Season 2021/2022 Date 29.9.2021 
City 

Город 

Helsinki Arena Hartwall Arena Start 18:31 
Team A Jokerit Referee Yury Oskirko 
Team B Ak Bars Kazan Referee Alexander Sergeyev 

 
 
 

Team A Team B 
№ Write only numbers and 

captain\alternative badges 
Played 

Y\N 
№ Write only numbers and 

captain\alternative badges 
Played 

Y\N 

30 G N 30 G Y 
39 G Y 92 G N 
3  Y 2  Y 
4  Y 5  Y 
6  Y 9  Y 
10  Y 12 C Y 
13  Y 20  Y 
19  Y 24  Y 
21 C Y 27 A Y 
28  Y 44  Y 
33  Y 51  Y 
37  Y 69 A Y 
40 A Y 75  Y 
42  Y 77  Y 
48  Y 79  Y 
52  Y 86  Y 
71  Y 95  Y 
77  Y 96  Y 
81 A Y 98  Y 
90  Y    
      
      
      
 
 

Goals. Team A Goals. Team B 
# Time G A 1 A 2 GS # Time G A 1 A 2 GS 
1 7 13 3 81 37 EQ 1 28 57 51 96 30 EQ 
2 31 00 3 4 21 EQ 2 44 50 9 12 44 EQ 
3 36 24 37 28 90 EQ 3 57 54 95 51 69 +2 
4 63 56 6 - - PS        
              
              
              
              
              
              
              
              

 
 
 
 
 

Game № 
137 



 
 
 
 
 

Team A Players on Ice Team B Players on Ice 
Time # # # # # # # # # # # # GS 

7 13 39 3 4 19 37 81 30 12 69 77 86 96 EQ 
28 57 39 4 42 48 77 90 30 2 9 44 51 95 EQ 
31 00 39 3 4 13 21 71 30 5 20 24 79 86 EQ 
36 24 39 19 28 37 81 90 30 2 12 44 69 86 EQ 
44 50 39 3 6 10 28 77 30 5 9 12 51 98 EQ 
57 54 39 4 37 90 - - 30 9 20 51 69 95 +2 
63 56 39 6 - - - - 30 - - - - - PS 

               
               
               
               
               

 
 

 
 

Goalkeeper changes 

Time «A» «B» 

0 00 39 30 
8 58  30 
9 02 39 30 

41 29 39  
41 38 39 30 
63 56 - - 

    
    
    
    
    
    
    
    

 
 

Statistical Supervisor’s remarks 
There was 8 pucks in the bucket at the start of the game. 4 were used during the game, got 3 more and there was 9 
pucks in the bucket at the end of the game.  
  
  
  
  
  
  

 

 

 

Issued pucks  

Season indicated No indication of the season 

8  

Unplayed pucks 

Season indicated No indication of the season 

9  

Statistical Supervisor 

Mika Kämäräinen 
signature 
 






